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Normal mapping




Génération de texture procédural

Q) fitSatfat it S

& f1 = 0.4%cos(x*1.0 +0.6)
@ Sy = 0.2%cos (x*3.1 + 1.0)
& fs = 02%cos(x*5.1+1.1)

fa4 = 0.1%cos(x*9.1 +1.2)

& /5= 01%cos(x*13.1+1.9)




Filtrage de texture procedural

Sans filtrage

Avec filtrage




Composition

Intensité lumineuse

Diffus + Spéculaire

Rendu Final

Bloom




Merci !

Simon LUCAS, Ressources :
CMI IRV, Master 2 Image et 3D, Université de

Strasbourg. https://www.shadertoy.com/view/3scBD7

https://www.shadertoy.com/view/Wd3fDn
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Email : simon.lucas@etu.unistra.fr
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